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PEYZAJ MIMARLIGI EGiTiMINDE BiR TASARIM
YAKLASIMI: DOGAL ORUNTULERDEN

ESINLENME

Tugba DUZENLI', Serap YILMAZ?, Elif Merve ALPAK?

Oz

Tasarimda dogadan esinlenme yaklagimini uygulayan bir tasarim egitimi dogaya daha
duyarli olan ve ¢evre bilincine sahip ¢evresel tasarimcilarin yetistirilmesinde énemli
bir etkendir. Bu nedenle bu ¢alismada peyzaj mimarligi egitiminde dogadan
esinlenme yaklagiminin benimsenmesiyle bigimlenen oriintii odakli tasarim siireci
incelenmistir. Dogadaki bilesenler kendi i¢inde bir kompozisyon olustururlar ve bu
kompozisyonlar Oriintiilerden olugur. Dogal Oriintiilerin analizi ve anlagilmasi
dogadan esinlenen tasarimlarin yonlendirilmesinde anahtar rolii oynar. Bu bakis acis1
i¢inde Karadeniz Teknik Universitesi, Peyzaj Mimarlig1 Béliimii, 1. Sinif derslerinden
olan “Cevre Tasarim Projel” dersi kapsaminda dogadan esinlenme, Oriintiilerden
yararlanma yaklasimi peyzaj mimarligi kapsaminda ele alinmasi gereken bir konu
olarak goriilmiistiir. Bu derste yapilan, “cocuk oyun ve oyun etkinlikleri” temali
maketler ¢aligmanin materyalini olugturmustur. Uygulama kisminda secilen 4 6grenci
caligmast (maketi); aragtirma siireci (dogal Ornekler), ve yaratici iiriin (maket)
acisindan degerlendirilerek tasarimda dogadan esinlenme siire¢ yaklagimi Oriintii
baglaminda incelenmistir. Sonugcta oriintiilerden esinlenme yaklagimini uygulayan bu
tasarim egitiminde; dgrencilerin bigim tasarlamalari, konsept-etkinlik belirlemeleri ve
mekansal kurguyu saglamalart kolaylagmustir.
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A DESIGN APPROACH IN THE LANDSCAPE
ARCHITECTURE EDUCATION: INSPIRATION
FROM NATURAL PATTERNS

ABSTRACT

A design education that implements the natural inspiration approach in design is an
important influence on the training of environmental designers who are more sensitive
to nature and have environmental awareness. For this reason, in this study, the
pattern-oriented design process which is shaped by adopting the approach of nature
inspiration in landscape architecture education is examined. The natural components
form a composition in themselves, and these compositions consist of patterns.
Analysis and understanding of natural patterns play a key role in directing designs
inspired from nature. Within this context, the approach of utilizing inspiration from
nature within the scope of "Environmental Design Projectl" course of the 1st grade
classes of Karadeniz Technical University, Landscape Architecture Department was
seen as a subject to be considered in landscape architecture. This derste made up the
material of working with models called "children's play and gaming activities". 4
students selected in the application section (model); research process (natural
samples), and creative product (model), and the process of natural inspiration in
design was examined in the context of the pattern. As a result, this design education,
which implements the pattern inspiration approach, it has become easier for pupils to
design their form, to determine concept-activity, and to achieve spatial fiction.

Keywords: Landscape Architecture, Design, Inspiration, Nature, Pattern
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GIRiS

Tasarim, insan ihtiyaclarin karsilayan kurgunun bir iiriiniidiir. insanim fiziksel, psikolojik,
sosyolojik yapisina bagh olarak ihtiyaclar1 da degismektedir. Thtiyaglarin degisimine baglh
olarak tasarimda cesitlenme de kaginilmazdir. Her tasarimeimnin ya da mimarin ¢alismalarinda
kendine 6zgii bir yaklasimi ve gelistirdigi yontemleri vardir (Smith vd., 1995). Tasarimda
¢esitlenme bu anlamda da kagmilmazdir. Bu nedenle tasarim kisisel diisiincenin iriiniidiir.
Tasarim problemi ¢ok fazla degiskeni olan karmasik bir siiregtir ve yaratici ¢oziimler bulmay1
gerektirir. Tasarlamak kisiseldir, ¢linkii yontemim ne olursa olsun ge¢miste yasanan olaylar
sezgileri destekleyerek her zaman daha iyisini yapmak i¢in bizi ¢esitlenmeye yonlendirir. Her
tasarimc1; deneyimi, egitimi ile sekillenen tasarim yaklagimlarina sahiptir ve tasarim
caligmalarindaki bu g¢esitlenme tasarim siireglerindeki ¢alisma yontemlerinin farkliligindan
kaynaklanmaktadir (Batmaz, 2013).

Giiniimiizde tasarimlarin esnek, taginabilir, degisebilir, hareket kapasitesine sahip,
cevreyle ve kullanictyla uyumlu olmasi istenmektedir. Tasarimin bu yeni form arayislari,
mimariye yeni egilimleri getirmekte, formlar giincel olan organik, ekolojik, yasayan, dinamik,
esnek, uyum saglayabilen, degisebilir, tasmabilir, portatif, gezici, morfo-ekolojik, akilli
mimari, dijital mimari gibi g¢esitli kavramlarda karsiligini bulmakta, tiim bu egilimlere
doganin ve dogadaki malzemenin gelisimi, geometrisi, malzeme ve doganin birbiriyle
uyumlulugu, olusum siire¢lerindeki dogal yasamlar kaynak olusturmaktadir (Ritter, 2007;
Kronenburg, 2007; Pilar, 2005; Leackh vd., 2004; Kubo ve Salazar, 2004; Balmond ve Smith,
2002, Pouya vd., 2016).

Yani giinlimiiz tasarim yaklagimlarinda 6ne ¢ikan yontemler g¢esitlidir. Dogadaki
oriintiilerden esinlenme, mimesis, biyomimesis de bu yontemlerden bazilaridir.

1. Dogadan Esinlenme

Sanat tarihi boyunca pek ¢ok sanat¢i i¢in esin ve ilham kaynagi olan doga, eserlerde
kullanilan malzemenin 6ziinii olusturur (Boztunali ve Bagbug, 2017). Doga 6greticidir, egitici,
ilham verici, destekleyici bilgiler igerir. Bu nedenle tasarimeilarin dogadan 6grenecegi ¢ok
sey vardir (Diizenli vd., 2017). Bir kaynaktan bir seyler 6grenme, Oykiinme, yorumlama bir
seylerin yansimasi olarak da ele alinan esinlenme Aristo’ya gore yalnizca sanatin &ziini
olusturan bir etkinlik degil, ayn1 zamanda insana 6zgii olan bir i¢cgiidiidiir (Ziss, 1984). Aristo
taklidin, esinlenmenin insanin dogasinda oldugunu ve 6grenmenin de en iyi yolu oldugunu
belirtir (Oymen Giir, 2007, Wolf, 2007). Doganin 6rnek alinmasi ve dogaya esinlenme klasik
donemden bu yana mimaride yer almustir. Tasarimcilar dogadan esinlenerek, aynen
yorumlayarak ve gesitli mecazlar yiikleyerek yapilarini inga etmislerdir (Viollet-le-Duc, 1990;
Diizenli ve Alpak, 2016). Esinlenme ya da taklit etme; doga bi¢imleri ve yasalarinin sanat igin
bir model olusturmasi olarak agiklanir ve bir kaynaktan 6grenme, esinlenme, yorumlama bir
seylerin yansimasi olarak da ele alinir (Tunali, 1998; Ziss, 1984; Chui ve Shu, 2007).

Bicim ve Tasarimin tanimlanmasi siirecinde dogadaki yapi diizeninin incelenmesi
kagimilmazdir. Mimarlikta dogadan esinlenilmig/6grenilmis pek c¢ok Ornek vermek
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miimkiindiir (Sekil 1). Ornekler incelendiginde agac gibi dallanmis yapilardan, gigcek
analojilerine, ag yapilagsmalarindan kabuklara, kristallerden yildizlara kadar ¢ok genis bir
yelpazede degisik metaforlardan yararlanildig1 goriilebilir (Portoghesi, 2000; Hersey, 1999;
Tsui, 1999). Yapay olusumlarinda dogada var olan formasyonlar1 kendine 6rnek almasi
evrimselin tasarimda kaginilmaz oldugunun ispatidir.

Sekil 1. Dogal ériintiilerden uygulanmis tasarimlar

Deniz Kabugu Oriintiisiinden Esinlenilmis Sydney
Opera Binasi

Pistil Oriintiisiinden esinlenilmis yap1
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Deniz kabugu Oriintiisiinden esinlenilen Stuttgart Arastirma Pavilionu

Literatiirde “Biomimetics”, “Biomimesis”, “Biognosis” ve “Bionics” (Vincent, 1995) gibi
terimlerle karsimiza ¢ikan ve dogayla uyum i¢inde ve ondan 6grenerek bizim sorunlarimiza
¢Ozlim tiretme yollart arayan bu yeni bilim dali, artik doganin sadece gorsel-formsal bir esin
kaynagi olmanin ¢ok 6tesinde sistemleri i¢inde bulundurmaktadir. “Biyomimesis” canli ve
cansiz varliklarin taklit edilerek yeni tasarimlara esin kaynagi olmasini (Arslan Selguk ve
Goneng Sorgug, 2007) bir bagka deyisle doganin taklidin kaynagi olarak secilmesi durumunu
yansitir. Aslinda doga ve dogay1 anlamak zaten esinlenmenin 6zii ve baslangic olarak goriiliir
(Yirekli ve Yiirekli, 2002). Tasarim siirecinde dogaya esinlenme bazen de “organik tasarim”
kavramu ile adlandinlir ve insan ile dogay1 birbirine baglayan tasarim stratejileri arasinda
gosterilir. Organik tasarim: bir tohumun i¢inden agilan bir organizma gibi agilir, gelisir; esnek
ve uyumludur; sosyal, fiziksel ve ruhsal ihtiyaglar1 karsilar, dogal ¢evreden yaralanarak
biiyiir, gelisir; bir oyun ve siirpriz havasi estirir (Kellert, 2005).

Bundan dolay1 bilim adamlari, tasarimcilar ve mimarlarin kendi c¢alisma alanlarmi bu
alanda gelistirmelerini yonlendirmistir. Dogadaki bigimler geleneksel geometrinin bize
ogrettiginden ¢ok farklidir. Dogada, dogal yapilarda esin kaynagi olusturan iclerindeki
ortintiilerdir. Mekan tasariminda oriintiiler yardimiyla yaratici bigimlendirmelere ulasilabilir.
Yani oriintiiler; iireyen yeni bigimler yaratabilmek i¢in kullanilabilir.
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2.Tasarimda "ORUNTU"

Doganin birimlerini iliskilendirerek yeni bir birim olarak dogaya iade edebilmek icin
dogal birimlerin kendi aralarinda kurmus oldugu iligkiyi bilmek gerekir. Tasarim her ne kadar
yapay bir sonu¢ gibi goériinse de kaynagi dogadir. Bu nedenle tasarimi sinayacak olan
tasarlayanin yapay yaraticilik evreni degil, tasarimin degismez baglami olan dogal evrendir
yani dogadir. Bu oriintli boyunca doganin tasarim iizerindeki etkileri incelenmelidir. Ciinkii
oriintii olusturmak mimari yaratim siirecinin baslica etkinligi ve asil amacidir. Pek ¢ok
yontem bu kavram altinda denenmekte, 6zellikle egitim siireglerinde gelistirilen modellerle
mimari arastirmalarin konusunu olusturmaktadir (Batmaz, 2013)..

Menges (2011), Petruccioli (2008); gibi isimler, kendi stiidyolarinda oriintii modelleme
tekniklerini {ireten sistematikleri zenginlestirmek i¢in ¢aligmalar ortaya koymaktadir.
Oriintiiler; kendini tekrar eden ama her tekil durumda minik farkliliklar iceren bigimler,
sekiller, yapilar, doganin temel isleyis ilkelerinin somutlastirilmis halleridir. Dogal
yapilardaki Oriintiileri saptamak ve incelemek, yasam bi¢imlerinde aliskanliga, gecirgenlige,
dongiisellige, hiza ve ortamdaki diger unsurlarla yasanan iliskilere dair ¢ok cesitli bilgileri
sunmaktadir.

Oriintiiler kavramlarin anlasiimasinda anahtar faktordiir (Bums, 2000). Ciinkii driintiilerin
yapisinda bulunan tamima, devam ettirme ve olusturma yetenegi; iliskileri gdrmede,
genelleme yapmada, diizeni anlamada temeldir (Bums,2000). Oriintii kavramia, sahip
oldugu o6zelliklerin ¢esitliligine dayali olarak farkli sekilde anlamlar yiiklenmistir. Bu nedenle
"6riintii" kavraminin gesitli ifadelerle tanimlanmaya calisildigi goriilmiistiir. Bu ifadelerden
bazilart (Aslan, 2011);

o Oriintii; bicim veya figiirlerle yapilan fark edilebilir giiclii bir diizenlemedir (Birken
ve Coon, 2008).

o Oriintii; Nesne veya sekillerin tekrar ederek olusturdugu diizenlemedir (Tanisli ve
Olkun, 2009).

e Oriintii, nesneler arasindaki iliskileri ve geometrik sekilleri igeren bir tasarimdir
(Childs, 1995) seklindedir.

Mimari mekan tasarim Oriintiilerinin, giinimiizde ulastigi diizeyinin ve gelecekte
belirleyici roliin altin1 ¢izen ¢alismalar artmistir. Bu yondeki g¢alismalarin dnde gelen
isimlerinden Mark Garcia (2009), kuramsal ve etimolojik kokenlerini inceledikten sonra
oriintiiye '¢cagdas kavram' olarak yeni tanimlamalar getirerek mekansal tasarimlarin yaratici
stireclerini agiklar.

Oriintiiniin Ingilizce karsilig1 'pattern' sozciigiiniin Latin kokeni 'pater' veya 'patronus'e
dayandirtlir. Bu kokenlerin baba, patron, tanrt veya efendi anlamlari kelimenin iretimini
baslatan ve siirdiiren model, 6rnek, matrix, marka kalib1 veya kalip olarak kullanilmasini
aciklar. Ancak ¢agdas kullanimi ile Oriintii, birbiri ardina gelen bir dizi, dagilim-diizenleme,
bir yap1 veya gelisen dizisi, tekrar eden/tekrarlayan bir birim frekansi ya da serisi olarak 6zdes
veya benzer birimlerin sistemi ya da siirecidir. Garcia (2009), es anlaml ve iligkili kavramlart
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da aligkanlik, sablon, motif, kurgulama, organizasyon, diizenleme, sekil, kurgu doku, sistem,
isleyis-siireg, ornek, suretleme-ikileme, uzlasilmig dokusal diizenleme olarak siralar.

Ayni zamanda tiim bu anlam ¢esitliligi mekanin, yaratmada, yeniden iiretmede, evrim ve
isleyis siire¢lerinde 6riintiiniin tstlendigi ¢ok ¢esitli rolleri isaret etmektedir. (Garcia, 2010).
Beyindeki en karmasik mekanizma gorselin ¢esitli agilardan bakilip belli bir Oriintii
olusturmasidir. Farkli girdilerin gézden girdigi zaman biitiin alintilarin birbirleriyle etkilesim
halinde olmastyla oriintii olusturulabilir.

Yaratici bir sistematik ortaya koymak i¢in, bir seyleri birbirleriyle iliskilendirmek ve bu
iliski sonucunda kurgulama yapmak gerekmektedir. Tasarim o6grencileri i¢in de dogadan
esinlenme, Oriintiileri taklit etme; hem bigimsel hem de islevsel agidan sonsuz cesitlilikte
bigim, renk, doku, malzeme kombinasyonuna iliskin hazir ¢6ziimler demektir. Bu nedenle
peyzaj mimarligi egitiminde Oriintiilerle tasarim yapma becerisinin 6grencilere kazandirilmasi
onemlidir.

MATERYAL ve YONTEM

Peyzaj mimarlari; insanlarin ihtiyag ve istekleri dogrultusunda g¢evrenin tasarlanmasiyla
kullanicilara yasanabilir mekanlar yaratir. Peyzaj mimarligi disiplininde bu mekanlari
tasarlarken oncelikle dogayla uyumlu, islevsel tasarimlar 6n plana ¢ikmalidir. Bu ¢alismada
materyal olarak, Karadeniz Teknik Universitesi Peyzaj Mimarligi Boliimiindeki Cevre
Tasarim Projel Derslerinde yapilan maketler kullanilmigtir. Bu ders, dgrencilere dogayla
biitiinlesen, dogaya dykiinen, dogal oriintiilerden faydalanan tasarim anlayisini kazandirmay1
amaglar. KTU, Peyzaj Mimarlig1 Béliimii, 1. Simf derslerinden olan “Cevre Tasarim Projel”
dersi kapsaminda dogadan esinlenme, Oriintiilerden yararlanma yaklasimi peyzaj mimarligi
kapsaminda ele alinmasi gereken bir konu olarak goriilmektedir.

Derste galisma alan1 olarak 70 metreye 100 metrelik serbest bir alan 6grencilere verilerek
¢ocuk oyun ve oyun etkinlikleri konulu 6zgiin {iriin ortaya koymalari istenmistir. 4 §grencinin
projeleri segilerek, caligmanin materyalini olusturan, yaratici liriinii tasarlarken Oykiindigii
dogal 6rnekler ve Oriintiiler incelenmistir.

Bu ders kapsaminda uygulanan esinlenme-Oriintii yaratma yaklasiminda bigimsel
analojinin saglanmasi yer alir. Ogrencilerden segtikleri modele-Griintiiye bagl olarak
yorumlama yapip, bunu gelistirip tasarlayacaklart agik mekanda yaraticilik-bigim-iglev uyumu
yaratmalar1 beklenir.

Ogrencilerin ilgilerini ¢eken ve dykiinebilecekleri bir dogal yapinin fotograf érneklerini
getirmeleriyle baslayan bu tasarim siireci secilen bu dogal ortamlarin veya canlilarin Oriinti
analizi ile devam eder. Bu asamada segilen Oriintiiniin bigimsel 6zellikleri tanimlanir ve
bunlarin hangi agik mekan etkinligiyle ortiisecegi ele alinir. Daha sonraki asama malzeme
secimi ve maket ¢alismalarinin gelistirilmesidir. Bu asama kisa bir siire¢ degil, haftalarca
iizerinde ¢alisilarak maket olarak ifade edilen bir siirectir. Boylelikle birbirlerinden farkli ve
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yaratict olan sonug¢ iiriin (Maket) elde edilir. Bu da bu caligmanin ana materyalini
olusturmaktadir.

BULGULAR

Ogrenciler ders kapsaminda belirledikleri etkinlik cergevesinde, literatiirden dogal esin
kaynaklar1 aragtirmustir. Literatiir taramasit sonucunda esinlenmek, sekillendirmek ve
gelistirmek amagli olusturduklar: fikirlerini tic boyuta aktardiklari maket g¢aligmalarina
baglamiglardir. 10 haftalik siire¢ sonucunda ders sorumlusunun elestirileri dogrultusunda
yaratict sonug¢ iriine ulagilmistir. Bulgular kisminda farkli bicimsel yaklagima sahip
maketlerden secilen 4 6grenci ¢aligmasi; Arastirma siireci (dogal 6rnekler), ve yaratici 6zgiin
iriin (maket) agisindan degerlendirilerek tasarimda dogadan esinlenme siire¢ yaklagimi Griintii
baglaminda incelenmistir.

1 Nolu Caliymanin Bulgulari
1 Nolu ¢aligmada 6grenci, ¢ocuk oyun ve oyun etkinlikleri konulu proje kapsaminda ana
etkinlik olarak “renk ve resim” konseptini belirlemistir (Tablo 1). Buldugu 6rnekler arasindan
kristalin yapisini se¢mis, oriintii modelini inceleyerek analiz etmis ve maketinde bu oriintiiden

esinlenerek mekansal kurguyu tamamlamustir.

Tablo 1. 1 nolu ¢aligmanin Esinlenme Siireci

ORNEKLER MAKET

KRISTAL Oriintii modeli
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Maket kristalin yapisini olusturan kirtkli 6riintii modelinin farkli boyutlardaki tekrarindan
olusmus, boyutuna bagli olarak farkli islevler istlenmistir (giris, boyama duvarlari, boya
¢ukurlari, toplanma, sergi vb.)

2 Nolu Calismanin Bulgular1
2 Nolu ¢alismada 6grenci, ¢gocuk oyun ve oyun etkinlikleri konulu proje kapsaminda ana
etkinlik olarak “tirmanma ve kayma” konseptini belirlemistir (Tablo 2). Buldugu ornekler
arasindan dalganin yapisini se¢mis, Oriintii modelini inceleyerek analiz etmis ve maketinde bu

ortintiiden esinlenerek mekansal kurguyu tamamlamustir.

Tablo 2. 2 nolu ¢alismanin Esinlenme Siireci

ORNEKLER MAKET

Esinlenilen 6rnek

DALGA
Oriintii modeli

Maket dalganin yapisini olusturan yay oriintii modelinin farkli boyutlardaki tekrarindan
olusmus, boyutuna bagl olarak farkl: iglevler istlenmistir (giris, tirmanma, kayma, toplanma,
izleme vh.)
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3 Nolu Calismanin Bulgular1

3 Nolu ¢alismada 6grenci, ¢ocuk oyun ve oyun etkinlikleri konulu proje kapsaminda ana
etkinlik olarak “macera oyunlari” konseptini belirlemigtir (Tablo 3). Buldugu ornekler
arasindan yapragin yapisini se¢mis, oriintii modelini inceleyerek analiz etmis ve maketinde bu
ortintiiden esinlenerek mekansal kurguyu tamamlamustir.

Tablo 3. 3 nolu ¢calismanin Esinlenme Siireci

ORNEKLER MAKET

Esinlenilen 6rnek

Oriintii modeli

Maket yapragin yapisini olusturan eliptik driintii modelinin farkli boyutlardaki tekrarindan
olusmus, boyutuna bagli olarak farkli islevler iistlenmistir (giris, tirmanma, yaris, atlama,
izleme vb.)

4 Nolu Calismanin Bulgular:

4 Nolu ¢alismada 6grenci, ¢ocuk oyun ve oyun etkinlikleri konulu proje kapsaminda ana
etkinlik olarak “saklanma” konseptini belirlemistir (Tablo 4). Buldugu 6rnekler arasindan
hortumun yapisint seg¢mis, Oriintii modelini inceleyerek analiz etmis ve maketinde bu
ortintiiden esinlenerek mekansal kurguyu tamamlamustir.
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Tablo 4. 4 nolu ¢calismanin Esinlenme Siireci

ORNEKLER MAKET

Esinlenilen 6rnek

HORTUM

Oriintii modeli

Maket hortumun yapisini olusturan daire oriintii modelinin farkli boyutlardaki tekrarindan
olusmus, boyutuna bagli olarak farkli islevler dstlenmistir (giris, saklanma, bekleme,
sobeleme, izleme vb.)

SONUC VE ONERILER

Doga iiretkendir, bigimi ile isleyisi benzerlikler gostermektedir. Cevremizde gordiigiimiiz
organizmalar ve dogal olusumlar, milyonlarca yillik deneme-yanilma asamalarindan gegerek
ortamlarina uyum saglayan etkenler haline gelmislerdir. Buradaki nedenselci ve olasiliksal
yaklasim tasarima tasinabilmektedir. Tasarimin dogadan esinlenmesi, dogadaki basit bigimsel
olugsumlar1 oriintiileri bicimsel olarak kopyalamaya ¢alisarak baslamis, giiniimiizde ise dogal
stirecleri taklit eden veya onlardan faydalanan tasarim modelleri haline gelmistir. A¢ik mekan
tasariminda da bu yaklasim degisimi izlenebilmelidir. Tasarim dogadan &ykiinen idealize
edilmis oriintillerle baglayip, islevi one ¢ikaran planin bir tir islevsel izdiisiimii haline
gelmelidir. Ortaya ¢ikan tasarimda bigim ve islev dogada oldugu gibi uyumlu olmalidir.

Sanat egitiminin her kademede Ogrenciye cagin sanat anlayisina karsi duyarlilik
kazandiracak nitelikte olmas1 gerekmektedir. Buyurgan ve Buyurgan’a gére (2012, s. 4-7)
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sanat egitiminin amacina uygun ve verimli olabilmesi bazi etkenlere baghdir. Bu etkenlerin
basinda sanat egitiminin varliginin, 6neminin farkinda olan bir bakis agisi, cagin degisen ve
gelisen sartlarina gore kendini yenileyen bir egitim programu ve nitelikli sanat egitimcisi gelir
(Bulut Kilig ve Altintas, 2016). Belirli tasarim 68e ve ilkelerine bagli olarak kullanicilarin
istek ve ihtiyaglarini karsilayacak mekanlar yaratmay: hedefleyen Peyzaj Mimarlig1 disiplini
icin egitim siirecinin nasil olmasi gerektigi de halen tartisilan giincel bir konudur. Tasarim ve
yaraticilik siireclerini iceren tiim disiplinlerde oldugu gibi Peyzaj Mimarligi egitim
programlarinda da 6grenciye tasarim becerisi kazandirmaya yonelik islup ve yontemler
oldukca 6nemlidir. Dogadan esinlenme, dogal Oriintiilerin tasarim siireciyle iligkileri {izerinde
ilerleyen caligmada 6grenci caligmalari bu acidan incelenmistir. Oriintiilerden esinlenme
yaklagimmi uygulayan bu tasarim egitiminde; Ogrencilerin tasarim siirecine baslamalari,
konsept belirlemeleri ve mekansal kurguyu saglamalari kolaylasmistir. Secilen Oriintii
bigimini analiz ettikten sonra segtikleri bigimi islevin gerektirdigi 6l¢iiye bagl olarak biiyiitiip
kiigiilterek ana tasarima ulagsmustirlar. Boylece ana tasarima ulagsmalar1 daha kolay olmustur.

Ogrencilerin ilgisi ve bu konuya yonelik alinan baska dersler dogrultusunda tasarim ile
kurulan dogal oriintiilerden esinlenme seviyesi ilerletilebilir. Boylece dogay: bir akil hocasi
olarak goren yaklagimla tasarimci-6grenci, istedigi sonuca uygun olan kurallarin secilmesiyle
istedigi yonelimde uygun mekansal tasarimlar elde edebilir.
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